
 
 

 

Identidad digital 

Tipología Juego de mesa 

Área 

competencial 

 

Comunicación y colaboración. 

Competencias 

digitales 

 

 Gestión de la identidad digital. 

 

 
Objetivos 

1. Conocer el tipo de información que debe revelar sobre sí 

mismo. 

2. Ser responsables de su identidad digital (cuidar su privacidad). 

 

 

 

 
Desarrollo de la 

actividad 

1. Se deberán recortar las cartas siguiendo las líneas. 

2. Para comenzar la partida, se deberán mezclar las cartas. Luego, 

deberán ponerlas boca abajo. 

3. El primer jugador voltea dos cartas. Si las cartas son iguales, se 

las lleva y deberá decir porqué es importante no publicar la 

información que presenta la carta. 

4. Si no son iguales, deberá voltearlas y ponerlas boca abajo otra 

vez. 

5. El siguiente jugador debe hacer lo mismo. 

6. Resultará ganador quien se haya llevado más cartas. 

 

Requisitos 

tecnológicos 

Para el desarrollo de esta actividad será necesario una impresora y 

un ordenador para descargar el documento que contiene la 

actividad. 

 

Créditos 
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