® EduDIG

INNOVACION Y EDUCACIGN DIGITAL

acién de la Universic

Robot Art

Tipologia

Juego tablero

Area
competencial

Creacion de contenidos digitales.

Competencias
digitales

Programacion.

Objetivos

Realizar  modificaciones en  programas informaticos,
aplicaciones, configuraciones, programas, dispositivos, entender
los principios de la programacién, comprender qué hay detras de
un programa.

Desarrollo de la

Disponible en video explicativo y cartas.

actividad
Requisitos Acceso a Internet e impresora.
tecnologicos
- Karin Christina Gongalves. Méster las TIC en Educacion.
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